PONCANNA AGUS BOSCAI

2 IMREOIRI - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Glac sealanna ag nascadh dha phonc chomharsanacha le line chothromanach no
iIngearach amhain. Ma chriochnaionn tu an ceathru taobh de bhosca, scriobh do
cheannlitir taobh istigh de agus glac seal eile. Is € an buaiteoir an t-imreoir a
bhfuil an lion is mo boscai aige.
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ANOKHA LEARNING PEANN LUAIDHE, PAIPEAR, IMIR! INPHRIONTAILTE SAOR IN AISCE



LONGA COGAIDH

2 IMREOIRI - 1 BHILEOG PAIPEIR AGUS 1 PHEANN LUAIDHE AN DUINE - COINNIGH NA CLAIR | BHFOLACH

Tarraingionn gach imreoir a chabhlach go runda ar MO LONGA, agus ansin
cuireann siad a mbileog i bhfolach. Glac sealanna ag glaoch amach cearnog (m.sh.

B4). Marcail buille le X n6 cailleadh le O ar MO BHUILLI. Is € an buaiteoir an chead
Imreoir a chuireann longa uile an cheile comhraic go toin poill.

MO LONGA
A B C D E F G H I J

1 DO CHABHLACH

2 ,
1 x 5 chearnog

3
1 x 4 chearnog

4
2 x 3 chearnog

S
1 x 2 chearnog

6

- Cuir na longa go cothromanach no go
hingearach. Na cuir go trasnanach na thar a
cheile iad.

8

9

10

MO BHUILLI
A B C D E F G H I J

1 ,
MARCAIL DO CHUID TOMHAIS

2
X = Buille

3

4 O = Cailleadh

S

Nuair a bhuailtear gach cearnog de long,
6 abair le do chéile comhraic go bhfuil an
long sin curtha go téin poill.

10
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X+0'S

2 IMREOIRI - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Imrionn imreoir amhain le X agus an t-imreoir eile le O. Glacaigi sealanna ag cur
bhur marcanna i gcearndg fholamh. Is e an buaiteoir an chead imreoir a chuireann
tri mharc | ndiaidh a chéile — go cothromanach, go hingearach no go trasnanach.
Ma bhionn an clar lan gan buaiteoir, is comhscor €.

CLUICHE 1 CLUICHE 2
CLUICHE 3 CLUICHE 4
CLUICHE 5 CLUICHE 6
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S-0-S

2 IMREOIRI - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Glacaigi sealanna ag scriobh S no O | gcearnog fholamh ar bith. Deanaigi S—0-S
go cothromanach, go hingearach n6é go trasnanach chun pointe amhain a fhail.
Marcalaigi an seicheamh sin agus glac an seal aris. Is € an buaiteoir an t-imreoir a
bhfuil an lion is mo pointi aige nuair ata an greille lan.

CLUICHE1 ¢ SCOR: / CLUICHE2 + SCOR: /

CLUICHE 3 « SCOR: / CLUICHE4 + SCOR: /
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CLUICHE NA 21 BATA

2 IMREOIRI - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Tosaigi le 21 bata. Ar gach seal, cuir line tri 1, 2 n6é 3 bhata. Caithfidh tu bata amhain
ar a laghad a thrasnu amach. Is e an buaiteoir an duine a thrasnaionn amach an
bata DEIREANACH. Imrigi aris: an feidir libh straiteis bhuaiteach a aimsiu?

BABHTA 1 « BUAITEOIR: BABHTA 2 « BUAITEOIR:

TRASNAIGH AMACH 1, 2 NO 3 AR GACH SEAL TRASNAIGH AMACH 1, 2 NO 3 AR GACH SEAL
BABHTA 3 « BUAITEOIR: BABHTA 4 « BUAITEOIR:

TRASNAIGH AMACH 1, 2 NO 3 AR GACH SEAL TRASNAIGH AMACH 1, 2 NO 3 AR GACH SEAL
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CEITHRE SA LINE

2 IMREOIRI - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Roghnaigh X no O. Glacaigi sealanna ag roghnu coluin agus ag cur bhur marc sa chearnog
fholamh IS ISLE. Caithfidh na marcanna carnadh anios (ni cheadaitear marcanna ar snamh).
Is € an buaiteoir an cheéad imreoir a fhaigheann ceithre mharc as a cheile — go
cothromanach, go hingearach no go trasnanach. Malartaigi an t-imreoir a thosaionn ag
gach cluiche.

CLUICHE1 X: O:

l 2 3 4 5 6 /

4 LION ON MBUN ANIOS

CLUICHE 2 X: O:

1 2 3 4 5 6 /

4 LION ON MBUN ANIOS
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