Peann Luaidhe, Paipéar, Imir!

6 CHLUICHE DO 2 IMREOIR

Sé chluiche do dha imreoir. Nil uait ach peann luaidhe an duine. Priontail an leathanach don chluiche ata
uait agus imir aris agus aris eile.

Cluiche 1 Cluiche 2
Poncanna agus Longa Cogaidh
Boscal Folaigh do longa. Glaoigh
Ceangail na poncanna. Dun cearndg agus baigh a
bosca agus glac seal eile. longa.

Cluiche 3 Cluiche 4
X+O0's S-0-S
Faigh tri mharc i line chun Déan S-0O-S chun pointe a
buachan. fhail.

__|

Cluiche 5 Cluiche 6

Cluiche na 21 Bata Ceithre sa Line

Carn do mharcanna. Faigh
ceithre cinn i line.

Scrios 1, 2 n6 3 bata. Buann
an té a scriosann an bata
deireanach.
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2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Glac sealanna ag ceangal dha phonc le line amhain. Nuair a chriochnaionn tu bosca, scriobh do litir ann
agus glac seal eile. Is é an buaiteoir an t-imreoir a bhfuil an lion is mé boscai aige.
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An chéad cheann eile: Longa Cogaidh
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Longa Cogaidh

2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Tarraingionn gach imreoir a chabhlach go runda ar Mo Longa. Cuir do leathanach i bhfolach. Glac
sealanna ag glaoch cearnog (m.sh. B4). Marcail X ar Mo Bhuilli le buille agus O le cailleadh. Is é an
buaiteoir an chéad imreoir a chuireann longa uile an chéile comhraic go téin poill.

Mo longa
A B C D E F G H | J
DO CHABHLACH
1 y
DDDDD 1x 5 chearndg
2 |
: CICICIC 1 cneames
s I
2 x 3 chearnodg
s A
6 E]D 1x 2 chearndg
7
8 Cuir na longa go cothromanach né go
hingearach. Na cuir go trasnanach iad.
9
‘ =
Mo bhuilli
A B C D E F G H 1 J . .
MARCAIL DO BHUILLI
1
2 X = Buille
3 O = Cailleadh
4
5 Nuair a bhuailtear gach cearndg de long, abair
"Baite!" le do phairti.
6
7
8
9
10

An chéad cheann eile: X + O's
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X+0's

2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Imrionn imreoir amhain le X agus an t-imreoir eile le O. Glacaigi sealanna ag cur marc i gcearnog

fholamh. Is é an buaiteoir an chéad imreoir a chuireann tri mharc i ndiaidh a chéile go cothromanach, go

hingearach no6 go trasnanach. Mura bhfuil buaiteoir, is comhscor é.

L Cluiche 1 Cluiche 2
Cluiche 3 . Cluiche 4
Cluiche 5 Cluiche 6
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An chéad cheann eile: S-0-S
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2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Glac sealanna ag scriobh S n6 O i gcearndg fholamh. Déan S-O-S go cothromanach, go hingearach né
go trasnanach chun pointe a fhail. Glac seal eile ansin. Is € an buaiteoir an t-imreoir a bhfuil an lion is
mo pointi aige nuair a bhionn an greille 1an.

Cluiche 1 Cluiche 2

Scér: / Scér: /

Cluiche 3 Cluiche 4
%

Scér: / Scér: /

An chéad cheann eile: Cluiche na 21 Bata

Peann Luaidhe, Paipéar, Imir! Anokha Learning anokhalearning.com



PEANN LUAIDHE, PAIPEAR, IMIR!
Cluiche na 21 Bata
M

2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Tosaigi le 21 bata. Ar gach seal, cuir line tri 1, 2 né 3 bata. Caithfidh tu bata amhain ar a laghad a thrasnu
amach. Is é an buaiteoir an duine a thrasnaionn amach an bata DEIREANACH. Imrigi aris: an féidir libh
straitéis bhuaiteach a aimsiu?
___ Babhta1 __ Babhta 2
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An chéad cheann eile: Ceithre sa Line
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Ceithre sa Line %
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2 IMREOIR - PEANN LUAIDHE AGUS PAIPEAR

Glacaigi sealanna ag roghnu coltin agus ag cur marc sa chearnég fholamh IS iSLE. Caithfidh na
marcanna carnadh anios. Buann an chéad imreoir a fhaigheann ceithre mharc i line.

Cluiche 1
—
X O:
1 2 3 4 5 6 7
2 LiON ON MBUN ANiOS
Cluiche 2

2 LiON ON MBUN ANiOS

Ar ais go Poncanna agus Boscai
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